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Istruzioni  

Il gioco “Prendi le parole!” è stato programmato per smartphone e tablet 
Android come ausilio didattico per le maestre e i maestri della Scuola 
Primaria e per i docenti e le docenti di sostegno.


Il gioco è composto da sei livelli corrispondenti ad altrettante parole e 
consiste nel guidare il bambino sullo skateboard che deve prendere in ordine 
le lettere che compongono le parole, saltando sopra ad ogni lettera.


Per muovere il bambino basta premere le frecce presenti in basso nella 
schermata di gioco: freccia su per saltare (si trova sulla sinistra del display) e 
frecce destra e sinistra per muovere il player nelle rispettive posizioni (si 
trovano sulla destra del display).


Il titolo di ogni livello corrisponde alla parola da prendere, visualizzata in alto 
sullo schermo; ogni volta che verrà presa una lettera, questa si colorerà di 
rosso.


Per concludere il livello, dopo aver preso tutte le lettere, bisognerà saltare 
sulla scritta “Ho finito!”


Un’ultima cosa: attenzione al tempo che scorre! Finito il tempo bisognerà 
ripetere il livello o sceglierne un altro.



